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Ordonnée 
ă�ů͛ŽƌŝŐŝŶĞ 

Zéros 
(Quand y=0, x=?) 

Générale f(x) = ax² + bx + c 
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Canonique f(x) = a(x ʹ h)² + k (h, k)  y = 0, isoler x  

Factorisée f(x) = a(x ʹ z1)(x ʹ z2) 
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  Pente Ordonnée 
ă�ů͛ŽƌŝŐŝŶĞ 

Abscisse 
ă�ů͛ŽƌŝŐŝŶĞ 

Fonctionnelle y = mx + b m b 
b
m
�  

Générale Ax + By + C = 0 
Nombres entiers 
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a
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Extremum = k  

Avec un point et les deux zéros : 
Utiliser f(x)=a(x ʹ z1) (x ʹ z2) 
Remplacer x, f(x), z1 et z2 pour 
ƚƌŽƵǀĞƌ�Ă�ĞŶ�ů͛ŝƐŽůĂŶƚ͘� 
 

y = 5 est une droite horizontale. 
x = 7 est une droite verticale. 
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Domaine 
Signe (positive-négative) 
Variation (croissance-
décroisssance) 
 
Image 
 

Selon  
le x 
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Fonction 
quadratique 
(parabole) 

x = 0, 
effectuer 

pour 
trouver y 

 
 
Ex : 12 ʹ 3x = 4x² - 5 
a) Rendre un côté à zéro.  0 = 4x² + 3x ʹ 17  
b) Utiliser la formule quadratique ou 
factoriser pour trouver les valeurs de x. 
c) On trouve 0, 1 ou 2 valeurs de x. 
 

Distance entre deux points:     � � � �2 1 2 1² ²x x y y� � �  

 

  

Ǉ�ч�3(x ʹ 2)(x + 3) 

 

y > 2(x ʹ 4)² ʹ 3  
Exemple : y < -2x+8 

1) Tracer la droite associée :  
      a) placer 2 points (0, y) et (x, 0) 
      b) Si > ou < : ----,  si ч ou ш :  
2) Tester le point (0, 0) ou un autre pour 
déterminer de quel côté de la droite se 
trouve la solutioné 
      0 < -2(0) + 8  o  Vrai 
Le point (0,0) fait partie  
de la zone solution. 
 

 
 
 

 
     12x² + 10x - 7    3x + 4 
- ( 12x² + 16x)        4x ʹ 2 + (1/(3x+4)) 
                 -6x ʹ 7 
              -(-6x ʹ 8) 
                           1 

 
 
a) Regrouper les termes ayant des           3xy + 4x ʹ 12y ʹ 16  
    facteurs en commun.           (3xy + 4x) + (-12y ʹ 16) 
b) Faire la mise en évidence simple.      x(3y + 4) ʹ 4(3y + 4) 
c) Faire la mise en évidence des ( ) (3y + 4)(x ʹ 4) 

Double mise en évidence Différence de carrés 
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                Exemple : 6x² ʹ x ʹ 12    
a) Méthode Somme-Produit :  __×__ = -72 et __+__ = -1. 
b) Remplacer le deuxième terme du milieu par ces nombres. 
c) Faire la double mise en évidence. 
EX : -9 et 8                      6x² ʹ9x + 8x ʹ 12 
                                         (6x² ʹ9x) + (8x ʹ 12)         
                                         3x(2x ʹ 3) + 4(2x ʹ 3) 
                                         (3x + 4)(2x ʹ 3) 

Cas T2 

Trinôme 

Droites parallèles : même pente   ݉ଵ ൌ ݉ଶ 
Droites perpendiculaires :  pentes inverses 
et opposées : 

Intervalles 

dƌŽƵǀĞƌ�ů͛ĠƋƵĂƚŝŽŶ�Ě͛ƵŶĞ�ĚƌŽŝƚĞ:  
Utiliser la forme fonctionnelle :  

y = mx+b 
1. Calculer la pente (taux de 

variation):  2 1
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m

x x
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2. Remplacer (x, y) et m dans 
ů͛ĠƋƵĂƚŝŽŶ y = mx + b et isoler b. 

Selon 
le y 

y = ?, quand x = 0 
 

En forme factorisée si 
on connaît y, on cherche x. 
Ex : f(x) = (xʹ3)(x+4) si y = -2 
a) Remplace y   
     -2 = (xʹ3)(x+4)  
b) Effectue et mettre = 0    
      -2 = x² + x ʹ 12 
      0 = x² + x ʹ 10 
c) Formule quadratique. 

x = ?, quand y = 0 
 

Inéquations à deux variables 

1er degré
 

2e degré
 

Résoudre une équation du deuxième degré 

Algèbre et factorisation Trinôme carré parfait 

ଶݔ െ ͳͶݔ ൅ Ͷͻ 
ሺݔ� െ ͹ሻ;� 

Division 

Factorisation 

Opérations sur les fractions algébriques 

1) ^ŝ�Đ͛ĞƐƚ�ƵŶĞ�ĚŝǀŝƐŝŽŶ�ŝŶǀĞƌƐĞƌ�ůĂ�ĨƌĂĐƚŝŽŶ�diviseur. 
2) Factoriser les numérateurs et les dénominateurs. 
3) Faire les restrictions sur les dénominateurs (et 

ƐƵƌ�ůĞ�ŶƵŵĠƌĂƚĞƵƌ�ĚƵ�ĚŝǀŝƐĞƵƌ�Ɛŝ�Đ͛ĞƐƚ�ƵŶĞ�
division). 

4) Réduire les facteurs communs se trouvant au 
numérateur et au dénominateur ;Ɛ͛ŝů�Ǉ�Ă�ůŝĞƵͿ. 

5) Effectuer le numérateur et le dénominateur. 

Ex : ௫
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ଶሺ௫ା�ଶሻ
ൈ ௫ିଵ

ሺ௫ିଵሻሺ௫ାଶሻ
�= ௫ିଶ

ଶ௫ାସ
 

                                      ZĞƐƚƌŝĐƚŝŽŶƐ�ǆт-Ϯ͕�ǆтϭ 

Les ƌĞƐƚƌŝĐƚŝŽŶƐ�Ɛ͛ĂƉƉůŝƋƵĞnt à 3 endroits pour la division. 

ൈ ݑ݋ ൊ 1) Factoriser les numérateurs et les dénominateurs. 
2) Faire les restrictions sur les dénominateurs 
3) Réduire les facteurs communs se trouvant au numérateur et 

au dénominateur ĚĞ�ĐŚĂĐƵŶĞ�ĚĞƐ�ĨƌĂĐƚŝŽŶƐ�;Ɛ͛ŝů�Ǉ�Ă�ůŝĞƵͿ. 
4) Trouver un dénominateur commun. 
5) Multiplier en haut et en bas de chacune des fractions par le 

ou les facteurs qui les amènent au dénominateur commun. 
6) Additionner ou soustraire les numérateurs en GARDANT le 

ĚĠŶŽŵŝŶĂƚĞƵƌ�ũƵƐƋƵ͛ă�ůĂ�ĨŝŶ͘ 
7) Effectuer le numérateur et le dénominateur. 
Ex : ଷ
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                                      ZĞƐƚƌŝĐƚŝŽŶƐ�ǆт-Ϯ͕�ǆт-4 

+ ou - 

Avec un point et le sommet : 
Utiliser f(x)=a(x ʹ h)² + k 
Remplacer x, f(x), h et k pour 
ƚƌŽƵǀĞƌ�Ă�ĞŶ�ů͛ŝƐŽůĂŶƚ͘� 

Axe de symétrie   
x = h 

7URXYHU�O¶pTXDWLRQ� (recherche GH�³a´� 

1) On met inégal à 0. 
2) 2Q�UpVRXW�O¶pTXDWLRQ� 
3) On trace un graphique avec les zéros et le a. 
4) On détermine l¶LQWHUYDOOH� 

Attention de ne pas oublier 
le ± lorsqu͛ŽŶ�ĂƉƉůŝƋƵĞ�ůĂ�
racine carrée. 

On veut savoir pour quelle(s) valeur(s) de x,  Ͳ ൒ ݂ሺݔሻ. 
On cherche quand la fonction est plus petite ou égale à 0. 

ݔ א ሾെͷǡ ͵ሿ 

ܵ݅��ͺ ൐ ଶݔ ൅ ݔʹ െ ͹ǡ ݔ��ݏݎ݋݈ܽ ���ሿא െ ͷǡ ͵ሾ 

ܵ݅��ͺ ൏ ଶݔ ൅ ݔʹ െ ͹ǡ ݔ��ݏݎ݋݈ܽ ���ሿא െ λǡെͷሾ׫��ሿ͵ǡ൅λሾ 

ܵ݅��ͺ ൑ ଶݔ ൅ ݔʹ െ ͹ǡ ݔ��ݏݎ݋݈ܽ ���ሿא െ λǡെͷሿ ׫ ሾ͵ǡ ൅λሾ 

Réponses possibles selon le ƐǇŵďŽůĞ�Ě͛ŝŶĠƋƵĂƚŝŽŶ  

Si  b² ʹ 4ac < 0  ŝů�Ŷ͛Ǉ�Ă�ƉĂƐ�ĚĞ�ǌĠƌŽ. 
Si  b² ʹ 4ac = 0  il y a un seul zéro. 
Si b² ʹ 4ac > 0  , il y a deux zéros. 

Fonction affine (droite) 

Résoudre une inéquation du deuxième degré à une 
variable. 

 

































































































